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を 最 小 intensity と す る ．
 を sequence と す る と き ，
 をアイテム  を含むト
ランザクションの集合とする．すなわち， 
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ここで，Intensity を制約とした closed sequential 
pattern mining を intensity-constraint based closed 
sequential pattern mining と呼ぶ．本稿では，
intensity-constraint based closed sequential pattern 
miningのためのアルゴリズムとして，closed sequential 







プンソースのソフトウェアである Bullet Physics1 , 
MySQL2, OpenCV3を用いた． 
最小出現回数を10とし，intensityを0.9とした場合，




















                                               
1  Bullet Physics Library, http://bulletphysics.org/wordpress/ 
(2012/12/25 Accessed) 
2  MySQL Developer Zone, http://dev.mysql.com/ (2012/12/25 
Accessed) 
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